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https://www.sueddeutsche.de/projekte/artikel/wissen/brettspiel-co2-emission-emission-e278196/
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https://uebermedien.de/87268/wie-ich-lernte-barbie-nicht-zu-lieben/
https://uebermedien.de/87268/wie-ich-lernte-barbie-nicht-zu-lieben/
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https://play.acast.com/s/audiocraft/underthehoodwithplanetmoney
https://play.acast.com/s/audiocraft/underthehoodwithplanetmoney
https://play.acast.com/s/audiocraft/underthehoodwithplanetmoney
https://www.sueddeutsche.de/medien/one-piece-netflix-review-rezension-kritik-1.6181526
https://www.sueddeutsche.de/medien/one-piece-netflix-review-rezension-kritik-1.6181526
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AFTER US
In der Postapokalypse wird die 
Welt von Affen dominiert! 
Krassomat. Aber ... was genau ist 
daran ungewöhnlich?

Wie geht AFTER US?
Es ist ein Wettrennen und ein 
Deckbauspiel. Wer zuerst 80 
Punkte erreicht, gewinnt. […]

Was passiert?
Dass wir nebeneinanderher 
puzzeln, macht AFTER US zu 
sechst überhaupt erst sinnvoll 
spielbar. […]

Was taugt es? …

https://rezensionen-fuer-millionen.blogspot.com/2024/02/after-us.html
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[…] Kaum ist die Welt gerettet, werden die Spieler wieder 
zu Wissenschaftlern und bemängeln Details. Die 
ausgewürfelten Kipppunkte sind Sabine Egerer zu 
zufällig. Außerdem fehlen ihr bio-geophysikalische 
Effekte. Wolfgang Obermeier ergänzt: „In bestimmten 
Regionen der Welt wirkt eine Aufforstung beispielsweise 
eher erwärmend.“ Maximilian Witting hätte gerne das 
Thema Klimaanpassung stärker im Spiel betont. 

Aber „e-Mission“ ist keine Simulation der Klimakrise, will 
es auch gar nicht sein. Leacocks und Menapaces 
Brettspiel soll zum Nachdenken anregen. Das tun die 
Experten, sie denken schon über die nächste Partie nach. 
Unterhaltsam, für Wissenschaftler akzeptabel und noch 
Denkanstoß – mehr kann man von einem Brettspiel über 
die Klimakrise eigentlich nicht verlangen.

https://www.sueddeutsche.de/projekte/artikel/wissen/brettspiel-co2-emission-emission-e278196/
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https://www.youtube.com/watch?v=dbF3ChZjMkQ
https://www.youtube.com/watch?v=dbF3ChZjMkQ
https://www.youtube.com/watch?v=dbF3ChZjMkQ
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https://www.sueddeutsche.de/projekte/artikel/gesellschaft/brettspiel-weimarer-republik-geschichte-e291374/
https://www.sueddeutsche.de/projekte/artikel/gesellschaft/brettspiel-weimarer-republik-geschichte-e291374/
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