
Gesprächsforum
Gesellschaft, Spiel und Realität

• Vorstellungsrunde

• Überblick über Thema und Relevanz von Gesellschaftsspielen

• Diskussion zum Thema

• Themenblock 1: Rolle von Gesellschaftsspielen in der Gesellschaft

• Themenblock 2: Einfluss von Gesellschaftsspielkritik

• Abschluss
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Vorstellungsrunde

Name

Format & Plattform

Beispiel für Gesellschaftsspiel als Spiegel von Gesellschaft
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https://i.ebayimg.com/images/g/yoAAAOSwqGVg1jWM/s-l1600.jpg
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https://www.youtube.com/watch?v=igQ6dqRJmDM
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https://bigthink.com/strange-maps/monopoly-city/ 
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https://visitorangeloop.com https://www.atlanticcitynj.com/details/?id=44174 1/3 



Spiele: mehr als ein Spiegel von Gesellschaft

Welche BeiSpiele fallen euch ein, die mehr 
sind als ein Spiegel von Gesellschaft und auch 
ihr Umfeld mit beeinflussen?
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Pandemie
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Geldpolitik China
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Spiele beeinflussen als interaktives Medium

• Spiele bieten Möglichkeiten sich auszuprobieren.

• Spiele schaffen ein Problembewusstsein.

• Spiele erweitern den Denkhorizont.

• Spiele schaffen Momente, die in Erinnerung bleiben.
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Trends und Wechselwirkungen

Welche Trends und Wechselwirkungen 
zwischen Spiel und Gesellschaft gab es bisher?

Wo geht die Entwicklung hin?
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Spielekritik

Kann / Soll Spielekritik auch Gesellschaftskritik / 
Kulturkritik sein?

Kann / Soll SpieleKritik auch die Spielerlebnisse 
mit abbilden?

Welche Zielgruppe soll erreicht werden und wie 
bewertet ihr euren Einfluss?
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